22 septembre 2024

Challenges de fin d’été
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1 challenge a 50 metres (22 LR a visée ouverte)

v N°1 sur gongs (debout a 25 et 50 métres) : ,
v N°2 sur gongs (debout a 25 et 50 métres) carabine semi-auto

2 challenges a 25 meétres (pistolets - revolvers) atexeeption22-ER

v" N°3 sur cible de vitesse
v N°4 sur gongs

1 challenge a 100 metres (22 LR)
v" N°5 sur cible 22 Hunter

1 challenge a 200 metres

v N°6 tous calibres sur gongs

Frais de participation :
25 euros pour 1, 2, 3, 4, 5 ou 6 challenges

A Pissue de ces challenges possibilité de partager ensemble une collation (avec
apéritif offert) au tarif de 25 euros.

Inscriptions avant le 12 septembre auprés de notre Présidente ou par mail
aupres de notre Secrétaire en précisant le ou les challenge(s) choisi(s) (1, 2, 3, 4,
5 ou 6) ainsi que votre participation aux agapes.

Début des challenges : 9.00 heures précises

Adresse mail du Secrétaire : maxlaval.ce@gmail.com

Ces challenges sont ouverts a tous tireurs sportifs, de France ou de Navarre, en possession
de sa licence 2024-2025 !!!

Coordonnées GPS : 47°58'27.6""N 3°34'12.9"E
Venez nombreux
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Challenge 22 LR N°1
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Carabines avec chargeur 10 balles

Distance :
> 25 et 50 métres

Cibles :
» Gongs

Position :
> Debout sans appui

Déroulement :
» 10 coups d’essai a 25 et 50 métres en 2 minutes maxi

» 1 série de 10 coups de match en 1.30 minute — 5 cibles a 25 m et 5 cibles 2 50 m

> 2 séries des 10 coups de match en 1 minute — 5 cibles a 25 m et 5 cibles a 50 m

Egalité :

» En cas d’égalité entre les compétiteurs il sera procédé a :

» 1 série de 10 coups de match en 30 secondes — 5 cibles a 25 m et 5 cibles a 50 m

Accessoires obligatoires :
> Drapeau de chambre — protections auditives
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Challenge 22 LRN°2
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Distance :
> 25 et 50 métres

Cibles :
» Gongs

Position :
> Debout sans appui

Déroulement :
> 10 coups d’essai a 25 et 50 métres enl minute maxi

» 2 séries de 10 coups de match en 30 secondes — 5 cibles a 25 m et 5 cibles a2 50 m

> 2 séries de 10 coups de match en 20 secondes — 5 cibles a2 25 m et 5 cibles a 50 m

Egalité :

» En cas d’égalité entre les compétiteurs il sera procédé a :

» 1 série de 10 coups de match en 15 secondes — 5 cibles a 25 m et 5 cibles a 50 m

Accessoires obligatoires :
» Drapeau de chambre — protections auditives
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Challenge pistolet - revolver N°3

Tous calibres sauf 22 LR

Distance :
> 25 meétres

Cibles :

> Cibles de vitesse militaire

Position :
> Debout sans appui a 1 ou 2 mains

Déroulement :
» 5 coups d’essai en 20 secondes

» 2 séries de 5 coups de match en 20 secondes

» 2 séries des 5 coups de match en 10 secondes

Egalité :

» En cas d’égalité entre les compétiteurs il sera procédé a :

» 1 série de 5 coups de match en 10 secondes

Accessoires obligatoires :
» Drapeau de chambre — protections auditives
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Tous calibres sauf 22 LR

Distance :
> 25 métres

Cibles :
» Gongs (format 20 cm x 20 ¢cm)

Position :
> Debout sans appui a 1 ou 2 mains

Déroulement :
» 5 coups d’essai en 20 secondes

> 4 séries de 5 cartouches chacune, la 1 et la 2°™ en 20 secondes la 3°™ et 4™ en 10

secondes

Egalité :

» En cas d’égalité entre les compétiteurs il sera procédé a :
» Faire tomber les 5 cibles par série de 5 cartouches le tireur ayant réalisé le meilleur

temps sera déclaré vainqueur

Accessoires obligatoires :
» Drapeau de chambre — protections auditives
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Challenge 22 LR N°5

Distance :
> 100 métres

Cibles :
> Benchrest 22 LR

Position :
» Assis avec appui, sac de sable, autre ou bipied pliable (type Harris, Accu Tac, ou
autre...) bipied type Tier One interdit.
» Sac de sable arriére ou monopode autorisé
> Les appuis avant ou arriére de type banc de réglage ou benchrest sont interdits

Taille des cibles :

» Cibles vertes et cibles de concours 33 mm
» Cibles rouges 23 mm
» Cibles bleues 13 mm

Déroulement :
5 cartouches entrainement (cibles vertes).
Puis 25 cartouches en 10 minutes sur cibles concours I cartouche par cible

Egalité :

» En cas d’égalité entre les compétiteurs il sera procédé a :
» 1 série de 5 coups de match sur cible rouges

> Si toujours égalité 4 coups de match sur cible bleues

Accessoires obligatoires :
> Drapeau de chambre — protections auditives
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Tous calibres N°6

Distance :
> 200 métres
b b
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Position :

» Couché, avec appui avant, sac de sable, autre ou bipied pliable (type Harris, Accu
Tac, ou autre ...)

» Sac de sable arriére autorisé ou monopode

> Les appuis avant ou arriere de type banc de réglage ou trépied sont interdits

Déroulement :
> 20 cartouches au total
» 2 coups sur gongs (150 X150 mm) a 100 métres obligatoires
» 2 coups sur gongs (150 X 150 mm) a 150 métres obligatoires
> A ce moment il vous reste 16 cartouches
> Dans I’idéal :
1 cartouche dans gong (150 X 150 mm)
1 cartouche dans gong (diametre 120 mm)
4 cartouches dans gong (diametre 90 mm)

5 cartouches dans gong (diametre 60 mm)

5 cartouches dans gong (diameétre 40 mm)

> Vous ne pouvez pas passer au gong suivant sans avoir valider votre impact et vous
ne pouvez pas revenir en arriére

Egalité :

» En cas d’égalité entre les compétiteurs il sera procédé a :

» 1 série de 5 coups de match sur gong diamétre 120 mm le tir dans le meilleur temps est
déclaré gagnant
Accessoires obligatoires :
> Drapeau de chambre — protections auditives
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Annexe

Challenge N°6
Disposition des cibles

200 Metres

150 Metres

150 mm x 150 mm

‘ ) 120 mm

100 Meétres

) 90 mm
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Annexe

Challenge N°6

Points

Impact au Impact au Impact au Impact au Impact au

1°" essai 2°M¢ essai 3™ essai 4°™¢ essai 5°M¢ essai
. 5 4 3 2 1
‘ 50 40 30 20 10
‘ 500 400 300 200 100
Q 5000 4 000 3000 2000 1000
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Les cibles a 100 et 200 métres ne comptent aucun point !!!
Mais il faut 2 impacts sur chaque cible pour entrer dans le jeu.

1 impact pour valider une cible principale.
Quand une cible principale est touchée on a deux options :
» Soit on continue a tirer dessus pour engranger des points ;
» Soit on passe a la suivante (dans ce cas on condamne cette cible, on ne peut plus
revenir dessus).

Lorsqu’on décide de passer a la cible suivante, il faut annoncer a ’arbitre « SUIVANTE ou
NEXT).

Vous disposez 1,30 minute pour vous préparer puis 10 minutes pour tirer vos 20 cartouches.



